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Digital dannelse og uddannelse pa Halgard Skole

Det digitale element fylder mere og har stor betydning for bagrnenes trivsel, laering og
feellesskaber. Pa Halgard Skole vil vi tage et medansvar for bade at danne eleverne
digitalt og samtidig uddanne dem til at udnytte de digitale muligheder i deres
skoledag og i deres liv.

Ved det digitale forstar vi faellesmaengden af elevernes adfaerd pa nettet samt deres
brug af computere, tablets og telefoner.

Det digitale kan gare en stor forskel for bgrnene, men kan ikke aflgse det personlige
made, klassedialogen og naerveeret mellem mennesker. Det digitale har sdledes
0gsa sine begraensninger.

Vores malseaetning er, at det digitale skal gare en positiv forskel for barnenes
trivsel, leering og feellesskaber.

Ved digital dannelse forstar vi evnen til at bega sig socialt, lovligt og kritisk i den
digitale verden.

Ved digital uddannelse forstar vi digitale kompetencer, der gar, at eleverne kan
anvende de digitale muligheder pa en made, der understgtter deres skole- og
uddannelsesforlgb.

Grundtanker

- Vi skelner ikke mellem digitale indfgdte! og digitale immigranter?, da voksne har
et stort medansvar for, at barn lykkes med det digitale. Bgrn er i hgjere grad end
voksne vokset op med det digitale, men voksne er eksperter i kommunikation,
samarbejde, psedagogik og kildekritik.

- Det digitale gar kun en positiv forskel, hvis vi omfavner det. Digital dannelse er
eksempelvis ikke kun at slukke for sin telefon, men ogséa at anvende den pa en
konstruktiv made.

Det digitale er i lgbende udvikling. Derfor er denne publikation dynamisk.
Det kan desuden anbefales at lzese Call Me’s publikation til foreeldre:

https://www.medieraadet.dk/files/docs/2019-
03/Der%20er%20saa%20meget%20foraeldre%20ikke%20forstaar.. 0.pdf

Elevcomputeren

1 Fgdt efter 1984
2 Fgdt for 1984


https://www.medieraadet.dk/files/docs/2019-03/Der%20er%20saa%20meget%20foraeldre%20ikke%20forstaar.._0.pdf
https://www.medieraadet.dk/files/docs/2019-03/Der%20er%20saa%20meget%20foraeldre%20ikke%20forstaar.._0.pdf

\}J/ Halgard Skole

- Trivsel, 1a%r1ng og fellesskab

Elevcomputeren ma betragtes som elevernes egen. Derfor ma der installeres egne
programmer. Hvis den ikke kan anvendes til skolebrug, sarger laereren for at
klientere, dvs. nulstille til standardopseaetningen, som er bestemt fra Holstebro
Kommunes IT-afdeling.

0. — 3. klasse opbevarer computeren pa skolen.

4. — 7. klasse tager computeren med hjem.

Mobiltelefoner

Elever fra 0. — 3. klasse har ikke telefon med. Der henvises til princippet for brugen af
mobiltelefoner.

Telefoner for 4. — 7. klasse lases inde pa et mobilhotel.

ITi SFO

Malsaetningen er, at brugen af IT fungerer som tilbudsaktiviteter med computercaféer
og lignende. Det er de voksne der seetter rammerne herfor. Computeren skal derfor
som udgangspunkt veere i tasken/computerskabet.

Det er kun okay at spille spil, som er fra den anbefalede aldersgraense. Dertil er der
udarbejdet en oversigt.

Youtube ma ikke anvendes. Youtube Kids ma gerne anvendes, safremt det er
installeret pa en iPad. Youtube Kids kan ikke tilgas via browseren pa computeren.

Foreeldrene

Holstebro Kommunes gademedarbejder medvirker pa alle foreeldremader pa 3. eller
4. argang for at drgfte sociale medier.

Foreeldre skal informeres om regler, de skal deltage i deres bgrns digitale liv og
informeres. Fokus og bevidstheden skal holdes i kog, hvilket er en forseldreopgave.
Elevernes onlineliv draftes pa alle foreeldremgder fra 3. — 7. klasse. Det er vigtigt at
gere opmaerksom pa vigtigheden af, at foraeldre fglger med og tager ansvar.
Leererne ma gerne facilitere, at forzeldre far et vindue ind til bgrnenes online liv.

Sociale medier

Omkring kommunikationen pa nettet er der falgende laeringsmal:

- Eleverne skal have en bevidsthed om, at det er et offentligt rum.

- Eleverne skal vide og forsta, at billeder og injurierende beskrivelser af andre
personer ikke ma offentliggares, hvis det ikke accepteres af de pageeldende.

- Eleverne skal leere om regler og konsekvenser af adfeerd pa nettet.

- Eleverne skal forsta forskelligheder mellem online kommunikation og samtaler.

Computere som PALS-arena

Vis ansvar Vis omsorg Vis respekt
- Sgrg for, at din computer - Hold mad og drikke vaek fra -  Brug ikke andres
er opladet til undervisning. computeren. computere.
- Luk computeren, nér du - G& med computeren. - Veelg en respektfuld
ikke bruger den. - Hjeelp dine skaermbaggrund.
- Start undervisningen med klassekammerater.
en lukket computer.
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Aldersgreenser

Sociale medier: F3 17 ar
Facebook 13 ar
Snapchat? 13 ar
Instagram 13 ar
Ask.fm 13 ar
Twitter 13 ar
TikTok 13 ar
Momio 7 ar
MovieStar Planet 8 ar-15 ar

TV: Ultra nyt: 7 ar

Anbefalede aldersgreenser

Computerspil: Call of Duty 18 ar
Red Dead Redemption 18 ar
Battlefield 18 ar
GTA 18 ar
Far Cry 18 ar
Assassins Creed 18 ar
CS: GO 16 ar
Apex Legends 16 ar
League of Legends 13 ar
H1Z1 13 ar
Fortnite 12 ar
The Sims 12 ar
Minecraft Ingen aldersgreense

Det er foraeldrenes ansvar at handhaeve ovenstaende aldersgreenser.

Det anbefales desuden foreeldre at laese nedenstaende analyser, artikler eller
besgge de konkrete websider:

- Sammen om digital dannelse: https://emu.dk/dagtilbud/det-paedagogiske-
grundlag/dannelse-og-borneperspektiv/sammen-om-digital-dannelse

- Bgrn, unge og computerspil - en foraeldreguide:
https://www.medieraadet.dk/medieradet/nyheder/born-unge-og-computerspil-en-
foraeldrequide

- Spiller dit barn meget computer? Psykolog giver rad, sa det ikke tager overhand:
http://livsstil.tv2.dk/2018-03-29-spiller-dit-barn-meget-computer-psykolog-giver-
raad-saa-det-ikke-tager-overhaand

- Analyse - hvor meget computer spiller vi? https://esport.dk/article/984/analyse-
hvor-meget-computer-spiller-vi

- Afhaengig af computerspil: https://cfdp.dk/afhaengig-af-computerspil/

3 Hvis man er under 13 ar pa Snapchat, kan app’en udelukkende bruges til at tage billeder, redigere og
gemme disse pa telefonen.
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Forslag til forlob

0. argang .

Eleverne kan ga roligt med
computeren.

Eleverne kan starte og
lukke computeren.
Eleverne kan seette
computeren til opladning.

Eleverne leerer, hvad de
skal passe pa, nar de er
nye pa nettet.

Veer digital — indskolingen.

Hvilke billeder vil og ma
jeg vise?

At veere nice pa nettet.

Beskyt dig selv pa nettet.
Veer digital —
mellemtrinnet.

Sikker chat pa nettet.

Digital dgmmekraft - 7
artikler og redskaber.

Deling af billeder pa nettet.
Youtube som streaming.

Digitale sexkreenkelser.
Elevers billeddeling.
Demokratisk eller anti-
demokratisk dialog.

Trivselsseminar v. SSP.

https://emu.dk/grundskole/it-og-
teknologi/digital-dannelse/inddragelse-
af-elever-i-indskolingen
https://emu.dk/grundskole/it-og-
teknologi/cybersikkerhed/hvilke-
billeder-vil-og-ma-jeg-vise

http://www.dr.dk/skole/klassens-
tid/nice-paa-nettet

https://redbarnet.dk/skole/sikkerchat-
sikker-adfaerd-paa-nettet/
https://emu.dk/grundskole/it-og-
teknologi/digital-dannelse/inddragelse-
af-elever-pa-mellemtrinnet

https://redbarnet.dk/skole/sikkerchat-
sikker-adfaerd-paa-nettet/
https://emu.dk/grundskole/it-og-
teknologi/digital-dommekraft

Se forlgbet fra 5. argang vedr. Digital
dgmmekraft

Se forlgbet fra 5. argang vedr. Digital
dgmmekraft
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Digital uddannelse

Forslag tl forlab

e Brug UNI-login.
e Se voksne sgge pa nettet.
e Kunne arbejde pa faglige portaler.

e Skrive dokumenter pa Office365.
e Sgge pa nettet.
e Kunne printe ud.

e Holde styr pa eget drev https://www.skoletube.dk/
(navngivning, mappestruktur).

e Lave videoer via Skoletube.

o Foretage billedredigering.

e Logge pa Aulaen.

e Sende mails via Outlook.

e Anvende ti-finger-systemet i http://www.skrivhurtigt.dk/
mindre grad.

e Lave preesentationer via
eksempelvis Powerpoint.

e [Foretage gvelser i regneark.

e Programmering. Leer at kode 1 (Scratch)
e Tryg pa nettet. https://emu.dk/grundskolefit-
0Q-

teknologi/cybersikkerhed/tryg-
pa-nettet-med-anders-and-o0g-
dine-foraeldre

e Gaet mit password. https://femu.dk/grundskole/it-
0Qg-
teknologi/cybersikkerhed/gaet-

mit-password

e Programmering. Leer at kode 2 (Lightbot,
Scratch og Thimble)

e Programmering. Leer at kode 3 (Kodu, Logo og
Snap!)

e Programmering. Leer at kode 4 (Touch
Develop, App Inventor og
Python)

Det er vigtigt at vedligeholde de digitale feerdigheder fra tidligere argange lgbende.
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Handleplan ved uhensigtsmeessig adfeerd ved online
kommunikation og grooming

I

1.
2.

3.
4.

Online kommunikation mellem elever, hvori der indgar trusler, ukvemsord
eller andre forhold, der skaber utryghed.
Online billeddeling uden samtykke.

Sagen dokumenteres via skeermbilleder.

Kerneteamet kontakter ledelsen og drgfter sagen og den kommende
proces.

Kerneteamet kontakter foraeldrene til alle implicerede elever.
Kerneteamet overvejer i samarbejde med ledelsen, om klassens foraeldre
skal indkaldes til mgde.

WESE

1.
2.

Online kommunikation med eksterne parter, hvori der indgar trusler,
ukvemsord eller andre forhold, der skaber utryghed hos eleven.
Online billeddeling uden samtykke.

Sagen dokumenteres via skeermbilleder.

Kerneteamet kontakter ledelsen og drgfter sagen og den kommende
proces. SSP kontaktes. Hvis den anden part i sagen er en elev pa en
anden skole i Holstebro Kommune, tager ledelsen kontakt dertil.
Kerneteamet kontakter foreeldrene til den implicerede elev. Foreeldrene
tager selv stilling til eventuel politianmeldelse.

Kerneteamet og ledelsen drgfter, om klassens gvrige elever og foraeldre
informeres.

WESE

abrwneE

Grooming

Begrebet "grooming” omfatter tilfaelde, hvor en voksen opbygger et
tillidsforhold til et barn, typisk via internet-chat eller mobiltelefoni, med henblik
pa senere at bega overgreb mod barnet.

Sagen dokumenteres via skaermbilleder.

Ledelsen informeres.

Ledelsen eller kerneteam kontakter foraeldre.

Ledelsen og kerneteam tager ansvar for, at SSP eller politiet kontaktes.
Ledelsen orienterer alle medarbejdere og evt. gvrige foraeldre.

Der henvises i gvrigt til skolens antimobbestrateqgi.

Skolebestyrelsen 13.11.2020




